
Einen Arduino Nano BLE 33 
Sense mit dem Smartphone 

koppeln… 
…um die Welt zu (ver-)messen!

Eine dreiteilige Anleitung.

Original: https://vulgarisation.tiny.us/tuto-nano-EN

Deutsche Version: Sebastian J. Spicker

https://astro-lab.app
1

https://vulgarisation.tiny.us/tuto-nano-EN
https://astro-lab.app/


Link: https://youtu.be/3uaFVM0IBiE

Was ist 
möglich?

https://youtu.be/3uaFVM0IBiE
https://youtu.be/3uaFVM0IBiE
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

2| Smartphone-
Vorbereitung

3| Verbindung 
herstellen und messen!



1| Arduino Nano-
Vorbereitung

Damit Arduino und Smartphone miteinander über phyphox
kommunizieren können, muss zunächst der Arduino Sketch auf dem 
Arduino Board installiert werden.

Dazu wird ein Computer mit Internetverbindung benötigt.
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

1. Gehe auf die Arduino Website, lade die Arduino IDE herunter 
(Link zur Website) und führe die Installation durch.

Öffne nach erfolgreicher Installation das Arduino IDE.
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https://www.arduino.cc/en/software
https://www.arduino.cc/en/software


1| Arduino Nano-
Vorbereitung

2. Lade den Arduino Sketch «nano_phyphox_v1.ino» von der 
Physics Reimagined Website herunter (Link zum Download) und 
öffne diesen.

Ändere bei Bedarf über die «board_name[]-Variable» den für die 
Bluetooth-Konfiguration und spätere Anzeige in phyphox
verwendeten Namen des Arduino, was insbesondere bei mehreren 
Arduinos im selben Raum nützlich ist.
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https://hebergement.universite-paris-saclay.fr/phyphox/nano_phyphox_v1.zip


1| Arduino Nano-
Vorbereitung

3. Stecke den Arduino Nano in einen USB-Port am Computer.

Öffne in der Arduino IDE den Boardverwalter via 

Werkzeuge → Board → Boardverwalter

und installiere das Paket «Arduino Mbed OS Nano Boards».
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

4. Verbinde den Arduino Nano mit einem USB-Port des Computers.

Wähle in der Arduino IDE via

Werkzeuge → Port 

den Port aus, an welchem der Arduino Nano verbunden ist.

Achte vor dem Upload eines Programms stets darauf, dass der 
richtige Port/Arduino ausgewählt wurde!
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

5. Öffne in der Arduino IDE via

Werkzeuge → Bibliotheken verwalten 

den Bibliotheksverwalter und installiere die folgenden fünf 
Bibliotheken: 

phyphox BLE von Dominik Dorsel, Arduino_LSM9DS1 von Arduino, 
Arduino_LPS22HB von Arduino, Arduino_HTS221 von Arduino, 
Arduino_APDS9960 von Arduino
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

6. Kompiliere den Sketch und lade diesen durch einen Klick auf das 
Pfeil-Symbol (→) auf das Arduino Nano Board.

Dies kann einen Moment dauern.
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1| Arduino Nano-
Vorbereitung

Sobald eine rote LED aufleuchtet, ist der Prozess abgeschlossen und 
der Arduino bereit. 

Die Arduino IDE kann nun geschlossen werden.
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2| Smartphone-
Vorbereitung

1. Installiere die kostenlose App «phyphox» der RWTH Aachen 
Universität:

• Google Play Store (Android)

• Apple AppStore (iOS)

Verfügbar unter iOS und Android.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=de.rwth_aachen.phyphox
https://itunes.apple.com/us/app/phyphox/id1127319693?l=de&ls=1&mt=8


2| Smartphone-
Vorbereitung

2. Starte die phyphox-App, klicke auf "+", wähle «Neues Experiment 
von einem QR-Code» und scanne den obigen QR-Code.
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2| Smartphone-
Vorbereitung

3. Nach erfolgreichem Scannen des QR-Codes, wird in phyphox das 
Fenster zum Hinzufügen einer Experiment-Sammlung angezeigt.

Wähle hier «Alle speichern», um alle Experimente zu speichern.
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2| Smartphone-
Vorbereitung

Danach sind dann alle unsere Experimente in der Liste der phyphox-
Experimente unter «Arduino Nano 33 BLE Sense» verfügbar.

Das Smartphone ist vorbereitet!
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3| Verbindung herstellen 
und messen!

1. Den Arduino mit Strom versorgen:

• über den Micro-USB-Port des Arduino und ein USB-Netzteil oder 
USB-Port eines Computers (links)

• oder durch Anschluss einer Batterie an die dafür vorgesehenen 
Pins (muss gelötet werden). Die Versorgungsspannung sollte 
zwischen 4,5V und 21V liegen; eine einzelne 9V-Batterie (Mitte) 
oder zwei 3V-Knopfzellen in Reihe (rechts) sind geeignet.
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3| Verbindung herstellen 
und messen!

2. Stelle sicher, dass auf dem Smartphone Bluetooth aktiviert und 
eingeschaltet ist.
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3| Verbindung herstellen 
und messen!

3. Öffne phyphox und wähle ein Experiment aus der Liste aus.
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3| Verbindung herstellen 
und messen!

4. Wenn das Experiment geöffnet wird, sucht das Smartphone nach 
Bluetooth-Geräten in der Nähe. Wähle den Namen des Arduino aus 
der Liste aus; in diesem Beispiel «NanoDemo».

Sobald die Verbindung zwischen Smartphone und Arduino Nano 
hergestellt wurde, wechselt die LED auf grün.

19



3| Verbindung herstellen 
und messen!

Die (Ver-)Messung der Welt mit dem Arduino kann beginnen!
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Credits Dieses Projekt wurde von der Gruppe «Physics Reimagined» im 
Rahmen des Praktikums von Gautier Creutzer entwickelt.
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Vielen Dank an das phyphox-Team für ihre Verfügbarkeit und Jacques Vince für 
seine Tests. 

Weitere Informationen: https://vulgarisation.tiny.us/nano-EN

PhysicsReimagined.com

Deutsche Version und Überarbeitung der phyphox-Files von Sebastian J. Spicker.

Weitere Informationen: https://astro-lab.app/arduino-und-phyphox

https://vulgarisation.tiny.us/nano-EN
http://physicsreimagined.com/
https://astro-lab.app/arduino-und-phyphox

